Practica guiada

Aplicacion con sensor de ubicacion

En esta practica se va a crear una aplicacion en la cual va a mostrar la
ubicacion en latitud y altitud ademas de mostrar el mapa de ubicacion
en tiempo real.

1.-Crear un nuevo proyecto en App Inventor y llamarlo ubicacion.

e APP INVENTOR

Proyectos
Nom
pelota
calculadora_simple
versiones
Luis_carlos
reproductor

prueba

Conectividad
LEGO® MINDSTORMS®

Experimental

Extension

bre

Cancelar Aceptar

2.- Agregar una disposicion Vertical, ajustar al contenedor en ancho y
alto.

Cancelar = Aceptar

Visible
v




3.-Agregar dentro de la disposicién agregada otra disposicion vertical,
con ancho ajustado al contenedor

Paleta Visor Componentes Propiedades
Mostrar en el Visor los componentes ocultos C] Screenl DisposicionVertical2
maf t 505,320 e v, 1
Tamanio del teléfono (505,320) v e DisposicionVertica DispHorizontal

Interfaz de usuario

Disposicion DisposicionVertical2

Dis] ionHorizontal

HorizontalScrollArrangement

DisposicionTabular
DisposicionVertical

VerticalScrollArrangement

Automatico
- ®Aj
Medios Ajustar al contenedor
pixels
Dibujo y animacion percent
Maps Cancelar = Aceptar
L
Sensores
Social
Almacenamiento
Conectividad

Cambiar nombre  Borrar
LEGO® MINDSTORMS®

Experimental Medios

Extension Subir archivo...
4.- Agregar dentro de esta nueva disposicion Vertical, un Label o
etiqueta para tu nombre, otro diciendo Obteniendo direccién y una
imagen con una foto/imagen de mapa

Paleta Visor Componentes Propiedades

Mostrar en el Visor los componentes ocultos DisposicionVertical2

Tamafio del teléfono (505,320) v =]

Interfaz de usuario
e DisposicionVertical2

Boton

Etiquetal

Etiqueta?

Imagen A
b . Juan Carlos Orozco G Alto
Etiqueta ? obteniendo direccion... Automs
S orDeLista Anch
Ajustar al contenedor.
= VisorDeLista
Imagen
Notificador ngui

CampoDeContrasena p Visible
_ - v
Wl Deslizador -

B Desplegable

Cambiar nombre  Borrar

SelectorDeHora

Medios

VisorWeb




5.-Agregar otra disposicion vertical debajo de la ya agregada
anteriormente, y ajustar el ancho y el alto al contenedor.

n el \ componentes ocultos ] Screen] UISPUSICIVNVEI UCAIS

. Tamafio del teléfono (5 20) v =)
Interfaz de usuario “ ]

Horizontal

= a7 =
S C]
Disposicion
Etiquetal JispVertical
Dis cionHorizontal Arriba: 1
queta2
HorizontalScrollArrangement (7 & Imagen1
Dis cionTabular DisposicionVertical3 Abn
Juan Carlos Orozco G Alto
DisposicionVertical obteniendo direccion.. Ajustar al contenedor.

VerticalScrollArrangement

Automatico

ke
Medios ) | B Ajustar al cqntenedor
| | pixels

Dibujo y animacion percent

Maps Cancelar Aceptar

==

Sensores

Social

Almacenamiento
Conectividad
Cambiar nombre  Borrar
LEGO® MINDSTORMS®
Medios
ﬂn‘apajpg

Subir archivo

Experimental

Extension

6.- Agregar una disposicion tabular dentro la disposicién agregada,
ajustar ancho al contenedor y el numero de registros la cambiamos a
3.

Mostrar en el Visor los componentes ocultos e Al e LT

v =

Tamaiio del teléfono (505,320

Interfaz de usuario e Columnas
z S =] 9 2
Disposicion b
Etiquetal Alto
Dis onHorizontal I,
Etiqueta2 DI 8L conenecn
HorizontalScrollArrangement l imagen1 Ancho
DisposicionTabular ] Disp: nVertical3 o Rt ook
Juan Carlos Orozco G
Dis onVertica obteniendo direccion.. St Registros

VerticalScrollArrangement

Medios

Dibujo y animacion
Maps

Sensores

Social

Almacenamiento

Conectividad
Cambiar nombre  Borrar
LEGO® MINDSTORMS®

Experimental Medios

Emapajpg

Subir archivo...

Extension




7.-Para continuar trabajando con la disposicién tabular, podemos
esconder la disposicion Vertical que contiene tu nombre y el mapa.

Para eso seleccionamos el elemento DisposicionVertical2 y

deseleccionamos la opcion Visible

Interfaz de usuario
Disposicion

DisposicionHorizontal

ScrollArrangement

DisposicionTabular

DisposicionVertica
VerticalScrollArrangement
Medios

Dibujo y animacion
Maps

Sensores

Social

Almacenamiento
Conectividad

LEGO® MINDSTORMS®
Experimental

Extension

Quedando de la siguiente manera:

Interfaz de usuario
Disposicion
DisposicionHorizontal
HorizontalScrollArrangement
DisposicionTabular
DisposicionVertica

VerticalScrollArrangement

Medios

Dibujo y animacion
Maps

Sensores

Social

Almacenamiento
Conectividad

LEGO® MINDSTORMS®
Experimental

Extension

Juan Carlos Orozco G

obteniendo direccion..

Mostrar en el V 0s componentes ocultos

Tamaiio del teléfono (505,320) v

DisposicionVertical2

DisposicionVertical2

n.AIq»E‘Ac.
Etiqueta2

«& Imagen1

/ertical3

DisposicionTabular

Visible
v
»
Cambiar nombre  Borrar
Medios
mn:apa ipg
Quihir archiun
[S] Screen] DisposicionVertical2
e DisposicionVerticall
e DisposicionVertical2
Etiquetal
Etiqueta2

onVertical3

DisposicionTabular Aut

Cambiar nombre  Borrar

Medios

[l mapa.jpg

Cuihir archiun



8.- dentro de la disposicion tabular, agregar 6 label, nombrarlos de la
siguiente manera por columna, El primero como LATITUD, el segundo
como LONGITUD vy el tercero como DIRECCION.

En la otra columna solo es cambiar el nombre de la variable de la
siguiente manera.

Seleccionar la etiqueta correspondiente a la latitud y seleccionar la
opcién cambiar nombre, y renombrar como latitud, dar clic en aceptar.

Hacer lo mismo con las otras dos etiquetas, renombrando con los
respectivos nombres: longitud y direccion.

Mostrar en el Visor los componentes ocultos e Screenl latitud
mario del t 505,320) v =) -
Tamario del teléfono (505,320 = ColorDeFondo

s [] Ninguno

Interfaz de usuario

Boton Negrita
Etiquetal sana
CasillaDeVerificacion
o Etiqueta2 e
SelectorDeFecha &8 imagen? rgads
@ Imagen e D Tamanio de letra
LATITUD Texto para Etiquetab s
Etiqueta ; LONGITUD Texto para Etiqueta7? = S 0 :
DIRECCION Texto para Etiqueta8 Etiqueta3
SelectorDelLista )
Etiquetad
Nombre anterior Etiqueta5
latitud
Nuevo nombre: titud HasMargins
na longitud "
Cancelar Aceptar direccion Alto

»

Texto
Cambiar nombre J§Borrar s i s

PosicionDelTexto

L or Medios
izquierda: 0 ~
Disposicion E mapa.jpg ColorDeTexto
Cuihir arahiva B oo dafartn



9.- Agregar un boton debajo de la disposicién tabular, que le

cambiaremos de texto a ver mapa.

Mostrar en el Visor 10S componen )cuitos

- maf | no (505,320) v
Interfaz de usuario Tamano;del telsfo 05,320

Boton

- [magel -
LATITUD Texto para Etiquetad
Etiqueta LONGITUD Texto para Etiqueta7
DIRECCION Texto para Etiqueta8
Delista
VER MAPA
= orDeLista

Notifica

CampoD

lizador

-

Disposicion

Mostrar en el Visor los componentes ocultos

2 man I t 505,320) v
(Erin e Ao Tamario del teléfono (505,320

LATITUD Texto para Etiquetad
LONGITUD Texto para Etiqueta7
DIRECCION Texto para Etiqueta8

ctorDeLista

VER MAPA
= VisorDe
Notificador ‘
Campe ntrasena
Wl Deslizador

& Desplegable

SelectorDeHora

& Visorweb

Disposicion

osicionVerticall

e DisposiciénVertical2

Etiquetal

Etiqueta2

rtical3

e JisposicionTabular
Etiqueta3
Etiquetad
Etiqueta5
latitud

longitud

direc

Boton1

Cambiar nombre  Borrar

Medios

Gl mapa.jpg

Subir archivo

longitud

direce

Boton1

9 VisorWeb1

Cambiar nombre  Borrar

Medios

[l mapa.jpg

Subir archivo..
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ColorDeFondo
B Por t0

Habilitado
v
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14.0

TipoDeLetra
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MostrarPulsacion

VISUIWED |

rEnlaces
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IgnoreSslErrors
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olicitudDePermiso

<
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11.- Ademas vamos a agregar un sensor de ubicacion.

EUYuELdaZs

JeTe! mpornzaaor

Dibujo y animacion

Maps =]
LATITUD Texto para Etiquetad 7
Sensores LONGITUD Texto para Etiqueta7 <
DIRECCION Texto para Etiquetad
Acelerometro
VER MAPA otad
& LectorCodigoD
€ Barometer ‘ latitud
Reloj ? longitud
direccion
Boton1

@ Hygrometer

LightSensor

9 VisorWeb]1

¢ SensorDeUbicacion ~

Y SensorDeUbicacion »

N MagneticF Cambiar nombre  Borra

NearField

Medios

Emapajpg

Subir archivo...

sorDeOrientacion

g S

Pedometer

@  ProximitySensor

§* Thermometer

Componentes no visibles

3

Social SensorDeUbicacion1

12.- y agregar un archivo de almacenamiento (para generar el
documento html y poder mostrar el mapa de google).

et e :
i & I[magen1

Maps e DisposicionVertica
LATITUD Texto para Etiquetaé B
Sensores LONGITUD Texto para Etiqueta7 © HoiDisposicionTabt
Social DIRECCION Texto para Etiquetad Etiqueta3
s VER MAPA Etiquetad
Almacenamiento

Etiquetab

£ CloudDB )
&) CloudD ‘ latitud

Archivo longitud
TinyBD direccion
Boton1

MiniwebDB
9 VisorWeb1

Conectividad ¢

SensorDeUbicacio
LEGO® MINDSTORMS®
Cambiar nombre  Borrar
Experimental
Medios

[l mapa.jpg

Subir archivo..

Extension

Componentes no visibles

sorDeUbicacion1 |Archivol



13.- Ahora escondemos la disposicion vertical que acabamos de
disenar.

Seleccionamos la disposicién que contiene todos los elementos que
acabamos de disefar y quitamos la palomita de visible para esconder

la disposicion.

Paleta

Interfaz de usuario

Disposicion

Medios

Dibujo y animacion

Maps

Sensores

Social

Almacenamiento

£\ CloudDB
Archivo

TinyBD

Conectividad
LEGO® MINDSTORMS®
Experimental

Extension

Quedando de la siguiente manera:

Interfaz de usuario
Disposicion
Medios

Dibujo y animacion
Maps

Sensores

Social

Almacenamiento

Archivo
TinyBD

MiniWebDB

Conectividad
LEGO® MINDSTORMS®
Experimental

Extension

Visor

Mostrar en el

Tamaiio del teléfono (505

LATITUD Texto para Etiquetas
LONGITUD Texto para Efiqueta7
DIRECCION Texto para Etiqueta8

VER MAPA

o

Tamafio del teléfono (505,320) v

Componentes Propiedades

D

Etiquetal

Etiqueta2

il Imagen1
—

I e DisposicionVertical I

Ll Disp

Etiqueta3

Etiquetad

Etiquetab

latitud Ninguno.

DisposicionVertical3

ongitud

Visible
direccion v
Boton1
@ yisorweb

SensorDeUbicacionl v

»

Cambiar nombre  Borrar

Medios

Etiquetal

Etiqueta2

« Imagen1

e DisposicionVertical

Etiqueta3

Etiquetad

Etiqueta5

latitud

nTabt Ajustar 3l contenedor.
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direccion

O
SensorDeUbicacionl
»

Cambiar nombre = Borrar

Medios

@mapa]pg

Subir archivo.



14.- ahora hacemos visible nuevamente la disposicion que contiene tu

nombre y la imagen del mapa

Seleccionar la disposicion que contiene esos elementos y seleccionar

la opcion visible

Mostrar en el Visor los componentes ocultos

Tamaiio del teléfono (505,320) v

Interfaz de usuario
Disposicion
Medios

Dibujo y animacion

Maps

Sensores

Social

Almacenamiento

&) CloudDB
Archivo

TinyBD

niWebDB

Conectividad
LEGO® MINDSTORMS®
Experimental

Extension

Quedando de la siguiente manera:

Mostrar en el Visor los componentes ocultos
iiterfaz de datanio Tamaiio del teléfono (505,320) v
Disposicion
Medios

Dibujo y animacion

Maps
Juan Carlos Orozco G
Sensores

obteniendo direccion..
Social
Almacenamiento
¢ CloudDB
Archivo

TinyBD

MiniwebDB

Conectividad
LEGO® MINDSTORMS®
Experimental

Extension

e Screenl

g Dicoocicicovos

e DisposicionVertical

Etiqueta
Etiqueta2
«& Imagen1
e DisposicionVertica
e DisposicionTabt
Etiqueta3
Etiquetad
Etiqueta5
latitud
longitud
direccion
== Boton1
"m'\sor\-’v‘et'

¥ sensorDeUbicacion1 ~

>
Cambiar nombre  Borrar
Medios
&l manainn
e Screenl
e DisposicionVerticall
C] DisposicionVertical
Etiquetal
Etiqueta2
« Imagen1
e DisposicionVertica
=]

1 /Etiqueta3

‘| Etiquetad
Etiqueta5
latitud

llongitud
direccion

== Boton1
@) yisorvieb?

orDeUbicacionl v
»

Cambiar nombre  Borrar

Medios

DisposicionVertical2
DispHorizontal
lzquierda: 1 ~

DispVertical

Arriba:1 ~

ColorDeFondo
[ Por defecto

Alto

Automitico

Ancho

Ajustar al contenedor

Imagen

Ninguno.

Visible

DisposicionVertical2

DispHorizontal
Izquierda:1 ~

ColorDeFondo
I Por defecto

Alto
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Codificacién en bloques

.- Crear una variable global para después ser utilizada.

Ir al bloque Variable y seleccionar la opcion Inicializar global

ombre como
Screenl - I Afadir ventana l Eliminar ventana

<

Bloques Visor
B Integrados = e
inicializar global ((111:.=) como
H control
M sgica tomar (B
Bl matematicas
poner 8 a
M Texto
B istas <) inicializar local [ como
M oictionaries en
M colores
B variables @) inicializar local { como
M procedimientos en
8 [ screem

8 [pisposicionverticall
© (@ oisposicionvertical

(Al Etiquetal

W ooe

[AlEtiqueta2

& imagen

*agregar un texo en los integrados text, elegir la primer opcion.

m Screenl - I Anadir ventana Iﬂiminar ventana Blogues

Bloques Visor
© Integrados =

Hcontrol Una cadena de texto.

= Logica

B Matematicas

B Texto

longitud

M uistas

M oictionaries

M colores

) comparar textos ‘ ‘
M variables

10}
®
S
]

B procedimientos
recortar

® [ screent

L

® [pisposicionverticall

© [Hpisposicionvertical :
- comienzo en el texto
[AlEtiquetal

cadena
Altiqueta2 Most =
a Imagen]

e ﬂDlsposmingemcalv




el key del bloc de notas archivo mapa 1.

) mapa 1: Bloc de notas
Archivo Edicién Formato Ver Ayuda

<div id="map"></div>
<script>
// Initialize and add the map
function initMap() {

// The location of Uluru
4 var uluru = {lat:

20.502887
, 1lng:
-103.366065} ;

// The map, centered at Uluru
var map = new google.maps.Map(

document.getElementById('map'), {zoom: 16, center: uluru});

// The marker, positioned at Uluru

var marker = new google.maps.Marker({position: uluru, map: map});

}
</script>
<script async defer

src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?key=[SeLE\ Y CE:T-(0 B0 EVA ERL0 e (ora Gk pA:EE R callback=1initMap" >

</script>
</body>
</html>

Y lo agregamos en el texto quedando de la siguiente manera:

Ubicacion Screenl - I Anadir ventana I Eliminar ventana

Bloques Visor

*escribimos en el nombre de la variable api_key y en el texto copiamos

Disefador

© Integrados &

inicializar global (/-1 5/) como

[ control

] Logica

B Matematicas

M Texto

B istas

M oictionaries

M colores

M variables

M procedimientos
® [Jscreent

8 [@pisposicionvertical

8 [@pisposicionvertical V- A
\AlEtiquetal &0 Qo
, ~ ~

& imagen1

10,
®
S
[ ]



~ 2.- Cuando demos clic al botdn ver mapa nos va a mostrar el mapa
segun la ubicacion en la que nos encontremos.

Seleccionamos el botdn, y la opcidn cuando botén .clic hacer

89 MIT

JS5.  APP INVENTOR

Ubicacion Screenl - IAr‘\adlr ventana IEliminar ventana Bloques

Bloques Visor

Proyectos Conectar Generar Settings Ayuda Mis View

Informar de un Espaiiol carlos31orozco@gmail.com
proyectos Trash v v

Gallery  Guia problema

<]

© Integrados = 5 = - -
i ciendo CEIRD Gie = |
Control ejecutar
] Logica
o User tapped and released the button.
B watemticas cuando (=il -Obtenert-oco
M rexto ejecutar
M istas
M oictionaries cuando [EREHYEE ClicLargo
M colores ejecutar
W variables
Ml procedimientos cuando ([EREHIED PerderFoco
® [Jscreem ejecutar

® [Hpisposicionvertical

W oeoe

© [oisposicionvertical cuando [ERIGH YIRS Presionar
(A] Etiquetal ejecutar
|AlEtiqueta2

] Imagen1 cuando Soltar

e BDlsposwio’nVemcalv

*Seleccionamos el elemento archivo y la opcion llamar Archivo
.GuardarArchivo texto nombreDeArchivo

Bloques Visor
© Integrados =
H control
] Logica
Bt llamar _AfiadirAArchivo
texto
M rexto 2
m nombreDeArchivo
Listas
| | Dictionaries llamar m Borrar
M colores nombreDeArchivo

M variables
llamar YIRS LeerDesde

Bl procedimientos

® [ screent nombreDeArchivo

* o e
30lsposm|onVer1|cal1 et e TS
.

SO - e
P pisposicionvertical texto
Algii :
(AJtiquetan nombreDeArchivo
[A]Etiqueta2 Mostrar aviso
&l imagem Archivo1 -




~

~ *Seleccionamos de integrados Texto y seleccionamos Unir

Ubicacion Screenl - I Anadir ventana l Eliminar ventana

Bloques Visor
B Integrados = v . wer— -
[ control

= e w
=] Matematicas Concatena todas las entradas para formar una unica cadena de texto.

Si no hay entradas, crea un texto en blanco.

Hich " ongiua N

M istas

M pictionaries esta vacio

M colores
) comparar textos ‘ EE '
B variables _
M procedimientos
recortar

® [ screem

© [oisposicionvertical 2
e ﬂnlsposwidnvmlcal R
comienzo en el texto

\AlEtiquetal cxdera

W ooe

(A] Etiqueta2 Mostr

.‘ Imagen]

® [P pisposicionvertical _

*Agregamos 2 cadenas mas. Dando clic en el engrane y arrastrar la
opcion cadena al espacio.

m Screenl ~ I Afadir ventana IEliminar ventana

Bloques Visor
© Integrados = Ticializar olobal C:——D ORIt « = - ; -

E control

] Logica ‘

B Matematicas

M rexto cuando Clic

M iistas ejecutar  llamar _GuardarArchivo

M pictionaries texto

M colores

M variables

nombreDeArchas
Bl procedimientos

8 [ screem

© [ pisposicionverticall

W ooe

8 [ oisposicionvertical A VAN
AlEtiquetal &2 Qo
. < <~
-
almagen]

8 [ pisposicionvertical &




<

‘a MIT Proyectos Conectar Generar Settings Ayuda Mis View Gallery  Guia 'formardeun Espaniol carlos31orozco@gmail.com
JS5.  APP INVENTOR X X = & = proyectos Trash y problema v -

creenl - nadir ventana iminar ventana Isenador loques
icacion Screenl - || Afad Elimi Disenador || Bl

*agregar de integrados un texto en blanco.

Bloques Visor
© Integrados o —
2 inicializar global = 0 AlzaSyBXs8 azpha Ap8 x
[ control
.Légica
B Matematicas
B rexto [«TELG N Boton1 ~ MeTS
B istas ejecutar llamar [XEN1E#® GuardarArchivo

texto

M pictionaries

] Una cadena de texto.
Colores

B variables

B procedimientos

nombreDeArchivo

® [ screen

© [P pisposicisnverticall

W oo e

e ﬂDisposicio'nVenlcal A A
[AlEtiquetal &2 Qo
: <~ <
&dimagem
o e

*Copiar del bloc de notas (mapa 1) el siguiente texto

"1l mapa 1: Bloc de notas - X
Archivo Edicién Formato Ver Ayuda
< !DOCTYPE html> Q

height: 400px; /* The height is 400 pixels */
width: 100%; /* The width is the width of the web page */

// Initialize and add the map
function initMap() {
// The location of Uluru
var uluru = {lat:

20.502887

, 1ng:




*pegarlo en el bloque en texto en blanco, quedando de la siguiente
manera:

" MIT Proyectos Conectar Generar Settings Ayuda Mis View Gallec Gin Informar de un Espaiiol carlos31orozco@gmail.com
S5, APP INVENTOR & E g E E proyectos Trash y problema - -

Visor

Bloques
© Integrados & -

X inicializar global como  “ EESL: aiQ9 ApS8 z

H control

.Lo'glca

B matematicas

B Texto cuando [ERGIYIES -Clic

B Listas ejecutar  llamar (X1 -GuardarArchivo

texto ) unir idDOCTYF’EhmI’ﬂlﬁrI?' <head> <style> '

M pictionaries
H colores
M variables

M procedimientos

nombreDeArchivo

—
8 [ screen

8 [@pisposicionverticall

W ooe

© [Ppisposicionvertical AN a
A\
Al Etiquetal &2 Qo
7 4
e
& imagen1
I=) _. RO

*Debemos agregar en la unién la latitud de nuestro dispositivo movil,
para ello debemos seleccionar el elemento SensorDeUbicacion y
seleccionar la opcion SensordeUbicacion1 .Altitud

‘& MIT Proyectos Conectar Generar Settings Ayuda Mis View Galler Guia  'nformar deun Espaniol carlos31orozco@gmail.com
JS5.  APP INVENTOR 5 b \/ b b proyectos Trash Y problema < -

Ubicacion Screenl - I Aadir ventana I Eliminar ventana

Bloques Visor

© [Boisposicisnvertical cuando ESETEYINES CambioEnUbicacion |8

29Gkcz <R 8ad
(Al Etiqueta2 ejecutar

Al Etiquetal

“Imagenl
1=1 Ml SensorDeUbicacion1 » Me=ljjlili=)|=SeEn

proveedor _ estado - CIYPE himi> <htmP>_<head> _<style= I

® [Hpisposicionvertical

8 B pisposicionTabt

Al Etiqueta3 ejecutar
Al Etiquetad
AlEtiquetas llamar EEEPEV RIS -LatitudDelaDireccion '@
Al latitud nombreDeUbicacion @
(Aljongitud m— = PR
IET =1l SensorDeUbicacion1 = MEGIUGIBEEIDClowlel) @
T P e
- direccion nombreDeUbicacion
Hsotom -
] SensorDeUbicacion1 + [ Exactitud + | —
(™ VisorWeb1 .
© SensorDeUbicacion SensorDeUbicaciont - I
Archivol The most recently available altitude value, in

matare If nn valie ic availahle N will he raturnad




*Cambiamos de Altitud a Latitud l

| MIT Proyectos Conectar Generar Settings Ayuda Mis View Galles Exactitud carlos31orozco@gmail. com
A5 APP INVENTOR - . N y . proyectos Trash Y/ Attitug :

ProveedoresDisponibles
i 1 Screenl - Anadir ventana § Eliminar ventana . . e Disenadol Blogues
Ubicacion Lo [ I oo

IntervaloDeDistancia

Bloques Visor

Habilitado
- - JES S— ” . T 4 ibili
e @ DisposicionVertical inicializar global E I AlzaSyBXs80 = = AnS #ene;):s.pc;mbl idad
Al Etiquetal ieneAltitu
. TieneLongitud YAltitud
AlEtiqueta2 AT
atitu
& imagem Eonghisd
® [Hpisposicionvertical cflar:O o AT ProveedorAsegurado
q ejecutar  llamar PN 1M® -GuardarArchivo
e &8 DisposicionTabt : NombreDeProveedor

texto ) unir & <IDOCTYPE html> <

AlEtiqueta3 IntervaloDeTemporizador
=5 l‘SensorDeUbicgciém P ATtitud ]
,,,,, |Etiquetad
Al Etiquetas @
i ::::::Jd nombreDeArchivo @
Al direccion @
Hsotont A A -
VisorWeb1 62 evo .
© sensorDeUbicacion1
Archivol
*Agregamos otro texo en blanco a la unién y copiamos el
siguiente texto del bloc de notas (mapa 1).
1) mapa 1: Bloc de notas - X
Archivo Edicion Formato Ver Ayuda
</head>
<body>

<h3>Mi mapa</h3>
<!--The div element for the map -->
<div id="map"></div>
<script>
// Initialize and add the map
function initMap() {
// The location of Uluru
var uluru = {lat:

20.502887
, 1lng:

-103.366065};
// The map, centered at Uluru
var map = new google.maps.Map(
document.getElementById('map'), {zoom: 16, center: uluru});
// The marker, positioned at Uluru
var marker = new google.maps.Marker({position: uluru, map: map});
}
</script>
<script async defer
src="https://maps.googleapis.com/maps/api/is?kev=AIzaSvBXs8g0-EoRazphai09GkcZXhiWYAnp828a4&callback=initMap">




*lo pegamos en el texto en blanco, quedando de la siguiente
manera:

Informar de un
problema

89 MIT

JS5.  APP INVENTOR

Ubicacion Screenl - l ARadir ventana I Eliminar ventana

Proyectos Conectar Generar Settings Ayuda Mis View carlos31orozco@gmail.com

Espaiiol
proyectos Trash &

Gallery  Guia

Bloques

Visor

© Integrados
E control
= Logica
B vatematicas
M Texto
M istas
M oictionaries
M colores
B variables
M procedimientos
© [ screem
® [Hpisposicionverticall
8 [Hpisposicionvertical
[AlEtiquetal
(Al Etiqueta2
&dimagen

8 [@nisnosicianvertical

inicializar global (] co

cuando Clic

llamar 05 -GuardarArchivo

texto %) unir

ejecutar

@l <IDOCTYPE html> <html> <head> <style>
| SensorDeUbicacion1 - N Latitud ~ |

nombreDeArchivo

PN A
A2 Do
A4 A4

W ooe

Mostrar avisos

*Debemos agregar en la unién la longitud de nuestro dispositivo movil,
para ello debemos seleccionar el elemento SensorDeUbicacion y
seleccionar la opcion SensordeUbicacion1 .Altitud

B MIT

JS5.  APP INVENTOR

Informar de un

carlos31orozco@gmail.com
problema =

Proyectos Conectar Generar Settings Ayuda Mis View

Espaniol
proyectos Trash =

Gallery  Guia

W Screenl - I Anadir ventana I Eliminar ventana Blogues

Bloques Visor
© Integrados & e = T w =
cuando EEIEPES= 5@ -CambioEnUbicacion & - hWY/ 8ad
e latitud | longitud | alfitud | velocidad
(] Logica ejecutar
M vatematicas
Bexto clando S Vil CambioEnEStado
M Listas
M oictionaries ejecutar
M colores
@ variables ==l SensorDeUbicacion1 = BTG DD Eelol]

Bl procedimientos
® (7 screent
© [Hpisposicionvertical
© [@pisposicionvertical
(A Etiquetal
\AlEtiqueta2
- Imagen1

e ﬂDisposiciénVenicalv

nombreDeUbicacion

IET =1l SensorDeUbicacion1 » BELGNUGIDE D Cleelel]
nombreDeUbicacion

SensorDeUbicacion1 - [ Exactitud - |

SensorDeUbicacion1 - B Altitud - |




*Cambiar altitud por longitud
83 MIT

Proyectos
S5 APP INVENTOR Y

Conectar Generar Settings Ayuda Mis

Bloques Visor

proyectos Trash

Rl Gallery

© Integrados =

lizar global {=]s/1 =/) como

Control

] Logica

B Matematicas
O Texto

M Listas

M pictionaries

cuando _Clic
ejecutar llamar IXEN7EIES -GuardarArchivo
texto

M colores
M variables
M procedimientos .
nombreDeArchivo
® [ screenm

e HDispostciénVerucan

*agregar otras dos cadenas a la unién, seleccionando el engrane
y arrastra la cadena al final de la unidn quedando de la siguiente

e @ DisposicionVertical é PN
\AlEtiquetal 61 %.0
Al Etiqueta2
& imagen1
_ o=
manera:.
© Integrados = cuando Clic
Control ejecutar  llamar .GuardarArchivo
M Lsgica texto
B matematicas
W Texto
M Listas
M pictionaries
M colores
B variables

B procedimientos
® [ screen
© [ isposicionverticall

© [Hpisposicisnvertical

(Al Etiquetal

Al Etiqueta2 A AN
- A2 Qo
‘Imagen] 7 o

Mostrar avisos

e BDisposici()nVenicalv

SensorDeUbicacion1 -

Informar de un
problema

Guia
Exactitud
Altitud
ProveedoresDisponibles
DirecciénActual
IntervaloDeDistancia
Habilitado
TieneDisponibilidad
TieneAltitud
TieneLongitud YAltitud
Latitud
Longitud
ProveedorAsegurado
NombreDeProveedor
IntervaloDeTemporizador

Espaniol

carlos31orozco@gmail.com

ll SensorDeUbicacion ~ l Altitud ~ |

@l <IDOCTYPE html> <html> <head> <s
SensorDeUbicacion1 + I Latitud ~ |

SensorDeUbicacion1 ~ I

4 »

W oo

10,
®
e
[]




*agregamos otro texto en blanco y copiamos el siguiente texto
del bloc de notas (mapa 1)

Nj *mapa 1: Bloc de notas

Archivo Edicion Formato Ver Ayuda
<div id="map"></div>
<script>
// Initialize and add the map
function initMap() {
// The location of Uluru
var uluru = {lat:

20.502887

// The map, centered at Uluru
var map = new google.maps.Map(
document.getElementById('map'), {zoom: 16, center: uluru});

// The marker, positioned at Uluru
var marker = new google.maps.Marker({position: uluru, map: map});

<script async defer
src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?key=

AIzaSyBXs8gQ-EoRazphaiQ9GkcZXhWYAp828a4

*pegarlo en el texto en blanco, quedando de la siguiente manera:

Bloques Visor

B Integrados = cuando Clic
[ control ejecutar  llamar ENTIES -GuardarArchivo
M sgica texto DR <IDOCTYPE html> <html> <head> <style> .. M
Bl Matematicas SensorDeUbicacion1 ~ B Latitud - |

M rexto . Ing:

B istas SensorDeUbicacion1 ~ 1=
M pictionaries i Y. /I The map, centered at Uluru var map =n... H

M colores
[l variables nombreDeArchivo
M procedimientos
® [Jscreent
8 [@pisposicionvertical

8 [@oisposicionvertical

AlEtiquetal

AlEtiqueta2 AN Ja
S A\ 2 Qo
-‘Imagen] <7 <7

©®
®
S
[ ]

e 3@ DisposicionVertical i

4 »

Cambiar nombre Borrar




*Es momento de utilizar la variable ap_key agregada al inicio.
Para ellos vamos a integrados variables y seleccionamos la
opcién tomar

Bloques Visor
© Integrados = RS
il inicializar global {[{:115) como
H control Archivo
.Léglca m I B <IDOCTYPE html> <html> <head>
B vatemiticas Devuelve el valor e esta variable. SensorDeUbicacion1 > W
‘ poner a « »
Moo oo WD 2 ¥ o
M istas &) inicializar local (XLET como SensorDeUbicacion1 + I Longitud
M oictionaries
B colores
i S eDeArchivo
B variables ) inicializar local ({f1%5) como
B procedimientos en

® [Jscreen
© [ pisposicionverticall
® [ pisposicionvertical
AlEtiquetal
[AlEtiqueta2
& imagen1

| NoleXo

e 3015p05|<:ingemcal 2

4 »

Cambiar nombre = Borrar

*seleccionamos la variable que agregamos

Bloques Visor
© Integrados = cuando Clic
[ control ejecutar  llamar _GuardarArchivo
B Logica texto | (&) unir | “ g
M vatematicas :
M Texto ‘BB "
Euistas .| Longitud - |
M oictionaries ‘08 "he map, centered at Uluru var
M colores
M variables nombreDeArchivo global api_key

B procedimientos
=
e Screenl
© [Hpisposicionvertical

e @ DisposicionVertical

W oo

(Al Etiquetal
(Al Etiqueta2 4 AN
> N1 (%}
Imagen1 < <
e ]DisposmlngertlcaI -
| - >




<

*agregamos otro campo a la unién, seleccionando el engrane y
arrastrando una cadena al final, quedando de la siguiente

manera.

Bloques Visor

B Integrados = cuando Clic
E control ejecutar  llamar (SIS GuardarArchivo
H 5gica (BN T <IDOCTYPE html> <html> <head> <style> .. M ‘
Bl matematicas :

| .Texto i m =

M istas SensorDeUbicacion - I Longitud - |
M pictionaries . i
M colores tomar

B variables

nombreDeArchiza

Ml procedimientos

© [ screem

© [Boisposicionverticall @
8 [Hoisposicionvertical
AlEtiquetal @
\AlEtiqueta2 A AN
= N 2 0 0 i
& Imagen1 < < .

8 [Hpisposicionvertical it Mostrar avisos
- cadena
< »

*agregamos un texto en blanco y copiamos el siguiente codigo
del bloc de notas (mapa 1)

E *mapa 1: Bloc de notas
Archivo Edicion Formato Ver Ayuda

var uluru = {lat:
20.502887
, 1ng:

-103.366065
}s
// The map, centered at Uluru
var map = new google.maps.Map(
document.getElementById('map'), {zoom: 16, center: uluru});
// The marker, positioned at Uluru
var marker = new google.maps.Marker({position: uluru, map: map});
}
</script>
<script async defer
src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?key=

AIzaSyBXs8gQ-EoRazphaiQ9GkcZXhiWYAp828a4d

Rcallback=initMap">




*y.lo pegamos en el texto en blanco, quedando de la siguiente
manera:

Bloques Visor

© Integrados & cuando Clic
E control ejecutar  llamar _GuardarArchivo
.Légica texto <) unir

B \iatematicas
O Texto

M Listas | E
M pictionaries o | // The map, centered at Uluru var map =n... |§

M colores

M variables

B procedimientos nombreDeArchivo

8 [ screem

@ [Hpisposicionverticall

8 [@pisposicionvertical

W ooe

Al Etiquetal
AlEtiqueta2 A A
. Ay Do
& Imagen1 4 <
e jDusposicinge\rtlcalv
*agregar un texto en blanco para guardar el archivo html que
estamos creando.
Bloques Visor
© Integrados 2 cuando Clic
® control ejecutar  llamar EINTEMES -GuardarArchivo
M sgica texto | (@) unir
Bl \viatematicas
.Texto
.Lls!as
M pictionaries
M colores
B variables

nombreDeArchivo

B procedimientos

8 [ screem
8 [@pisposicionverticall

8 [@pisposicionvertical

©®
®
e
]

AlEtiquetal
AlEtiqueta2 é VAN
> Ao o
Imagen1 < <
© [Hpisposicionvertical i
1 - »




<

*el nombre del archivo lo vamos a guardar en nuestro dispositivo
movil, en la carpeta Android y carpeta data y con el nombre del
archivo llamado mapa.html

Quedando de la siguiente manera:

Bloques Visor
B Integrados 2 cuando Clic
M control ejecutar  llamar LYENTIMES -GuardarArchivo
B ogica (C CNMERTTIE <IDOCTYPE himl> <html> <head> <style> ¢ ‘
B matematicas SensorDeUbicacion1 - [ Lati
M Texto
M Listas SensorDeUbicacion1 - |-
M oictionaries 5 )
M colores tomar
Hl variables gl &callback=initMap">  </script>

M procedimientos 6yl =p e T B bl /Android/data/mapa.html |

® [Jscreem
© [Hpisposicionverticall

e 'Holsposwlonwmcal

| NoleYo

AlEtiquetal
AlEtiqueta2 AN o
‘ Ao Do
&l Imagen1 < <
© [Hoisposicionvertical i
‘ : >

3.-Es necesario mostrar el mapa que se acaba de guardar en el
archivo mapa.html en nuestro dispositivo movil.

*Mostrar en el visor web, para ello seleccionamos el elemento
VisorWeb y seleccionamos la opcién llamar VisorWeb1 .IrALaUrl

Blogques Visor

|

© Integrados

[ control llamar IrAdelante

= Logica

Bvstemsticas tee CESRIRHD b oo pir | * :
B exo T IrALaUrl :

[ Listas : . Ing: M

M Dictionaries Load the page at the given URL. W Congitud - |

M colores llamar Reload 5 )
B variables

1o11=1d global api_key ~
1EL =T VisorWeb1 » BEUTNEVERTe o &callback=initMap">

js

B procedimientos

© [ screemt

e ,ﬁDisposiuonVenicall llamar YESIIZESIED Stoploading

© [Hpisposicinvertical
AlEtiquetal VisorWeb1 - B TituloDePaginaActual -
AlEtiqueta2
= VisorWeb1 ~ B UrlActual ~

& Imagen1

® [oisposicionvertical _ VisorWeb1 - I SeguirEnlaces - |

4 >




*copiamos la direccion en donde guardamos el archivo en el celular.

Bloques Visor

B Integrados
M control cuando Clic
B sgica ejecutar  llamar EXEINEEES GuardarArchivo
B Matematicas texto %) unir
-Texto
M istas

M oictionaries

M colores

M variables

Bl procedimientos
nombreDeArchivo

8 [@pisposicionverticall [ELEIl VisorWeb1 » BIAEW)]
: icionVerti url IﬂlAndroidldamlmapa.hﬂmI

e @ DisposicionVertical

® 7 screem

\AlEtiquetal

Aletiqueta2 A )
. Ao Do
- Imagen1 <7 <7

W oo

e @ DisposicionVertical _

N

*agregamos al inicio de la direccion file:/lImnt/sdcard/ de la siguiente
manera:

Bloques Visor

B Integrados

[ control cuando Clic

B 6gica ejecutar  llamar _GuardarArchivo

B matematicas teto | (&) unir | * i
B exio ol Latitud - |

O Listas

M pictionaries

M colores
M variables

Bl procedimientos
e M nombreDeArchivo

Screenl |
llamar IrALaUr
' B file:///mnt/sdcard/Android/data/mapa.html i

© [ pisposicionvertical

© [Hoisposicionvertical

10,
®
S
]

Al Etiquetal
|AEtiqueta2 é A
> Ao o
Imagen1 % <
e @ DisposicionVertical _
1 - »




4.-Para obtener la latitud, longitud y direccion del dispositivo cuando
haya cambios debe mostrarlos para ver el mapa de ubicacion.

para ello debemos seleccionar el elemento SensorDeUbicacion
eleccionamos la opcion Cuando SensorDeUbicacion
.CambioEnUbicacion ejecutar

Bloques Visor

© [ oisposicignvertical cuando kil .CambioEnUbicacion
Aletiquetan latitud | longitud | altitud

AlEti .

— By ejecutar : Indicates that a new location has been detected.

o imagen 3 ~ JCTYPE him> <himi>_<head~

© [Hoisposicinvertical [IENG N SensorDeUbicacion1 » Mozt iUt = 1 =526
® EHpisposicionTabt _proveedor  estado
AlEtiqueta3
AlEtiquetas
|AlEtiquetas =0 =1l SensorDeUbicacion1 » BTGNS EITEL]]
[Allatitud nombreDeUbicacion - back=initMap">  </scri| </ht...
Allongitud mo— : S Lhtmi
- IET =1l SensorDeUbicacion1 » ME GG EIDCloelo)]
\Aldireccion S
. nombreDeUbicacion 3 T

Heotom

o SensorDeUbicaciont -

% Visorweb1

© sensorDeUbicacion1 ¥ SensorDeUbicacion1 + It Altitud -
Archivol
@ Cualquier componente = ¥ SensorDeUbicacién1 ~ I ProveedoresDisenibIes v l
4 >

2l CanmarNAl lhinnmiAnd - .nin\nn:&nhrﬁnnl -1

*Seleccionamos la etiqueta longitud y seleccionamos la opcion poner
longitud .texto como

MIT Proyectos Conectar Generar Settings Ayuda Mis View Galler Guia  'nformar deun Espaiol
& . = = > proyectos Trash y =

JS5.  APP INVENTOR problema

Ubicacion Screenl - IAﬁadlrventana I Eliminar ventana

Bloques Visor

© Integrados

oner l 0 | g "x'l"f ‘.Ei’ gl im como
M control & oIV T S /Android/data/mapa.|
.Léglca 5
V - rALaUr
B vatematicas url @ file:///mnt/sdcard/Android/data/mapa.html
M rexto poner (NGTOCES - (%ES como
.Listas
M Dictionaries (S longitud - B HeightPercent - Jes i) cuando [ Ve ikl .CambioEnUbicacion
M col latitud | longitud | alfitud | velocidad
.variables
M procedimientos poner (TRIOCES - como
® [ screent

e 3D|sposw|onVemcaH longitud - ColorDeTexto -
© [Hpisposicionvertical
[ longitud - B ColorDeTexto » &)

AlEtiquetal
Aletiqueta longitud - ¥
& imagen

e ]Disposxc|<5nVenica|[v

W oo

carlos31orozco@gmail.com



*seleccionamos el elemento SensorDeUbicacion y elegimos la opcion
SensorDeUbicacion1 .Altitud

-

"i MIT Proyectos Conectar Generar Settings Ayuda Mis View Galler Guia  'nformar deun Espanol carlos31orozco@gmail.com
S5 APP INVENTOR ' = = ' i proyectos Trash y problema v -
Ubicacion Screenl - I ARadir ventana l Eliminar ventana
Bloques Visor
© Integrados 2

nombreDeUbicacion

& control
Eiogica llamar EEETREEEERITIES LongitudDel aDireccion
B Matematicas nombreDeUbicacion T = ;
Brexo SensorDeUbicacion1 - &
B istas
W oictionaries [ SensorDeUbicaciont - [ Aftitud ~ | SRV eYr Il CambioEnUbicacion
M col The most recently available altitude value, in itud altitud  velocidad
i d SensorDeUbicacion1 - Imeters, 1T no value is available, 0 will be returned. -
M variables
.Procedimientos q SensorDeUbicacion1 ~ I DirecciénActual - I
8 [ screen — . . '@
: SensorDeUbicacion1 ~ B IntervaloDeDistancia ~
® [pisposicionverticall @
e .gDisposicingertical )=l SensorDeUbicacio
Al Etiquetal @
(Al Etiqueta2
S el
dlimagen1 Pl SensorDeUbicacio .
e 3Disposicio’nVerticalv

< - 4 SensorDeUbicacion1 - B TieneDisponibilidad -

Pamhine nambhea | Darear

*cambiar altitud por longitud y agregar lo mismo para latitud y direccién
quedando de la siguiente manera:

'& MIT Proyectos Conectar Generar Settings Ayuda Mis View
JS5. APP INVENTOR s ¥ = = = proyectos Trash

m Screen) - | Anadr venana | Eiminar-entana

Informar de un Espanol carlos31orozco@gmail.com

problema

Gallery Guia

Bloques Visor
© Integrados A
Blcontrol nombreDeArchivo
M 6gica llamar IrALaUr
Watematicas ud ( ° 5
W rexto e
M istas
M oictionaries cuando _CambioEnUbicacion
M colores D C: D [:
B variables ejecutar | poner ([NFTOCES - (*s1y Y SensorDeUbicacion1 ~ M Longitud -
B procedimientos LU latitud exto como ol Latitud - |

8 [ screen JREoTC direccion 4 SensorDeUbicaciont - I DireccionActual ~ I

© [Hoisposicionverticall

8 [ isposicionvertical

(A Etiquetal

[AlEtiquetaz AN Ay
s Ao Do
& imagen < N

®
®
@ =
]

8 [ oisposicionvertical 2

4 »




*una vez confirmado que son esas disposiciones regresamos a

bloques para seguir programando.

Seleccionamos la DisposicionVertical2 y seleccionamos la opcién

*Cuando encuentre cambio de direccidn, va a poner la disposicion
donde tiene tu nombre y dibujo del mapa lo va a deshabilitar y va a
ostrar la disposicion donde se encuentra el botdn para ver el mapa
e ubicacion

poner DisposicionVertical2 . Visible como

Ubicacion Screenl - I Afadir ventana I Eliminar ventana

Bloques

© Integrados

=]

H control

] Logica

B matematicas
] Texto

M Listas

M pictionaries
M colores

M variables

Bl procedimientos

0 Screenl
© [Hpisposicionverticall
CRE [ posicionVertical

Visor

| DisposicionVertical2 ~ |

M como

DisposicionVertical2 ~

:

AlEtiquetal
AlEtiqueta2

Hlmagen’l

8 [Hoisposicionvertical =

allback-lthlgaz* <15an E I

iro:dldatal@ I

Para ello nos vamos a disefio para verificar que la DisposicionVertical2
sea donde contiene tu nombre y la DisposicionVertical3 sea donde
contiene los elementos de ver mapa con datos actuales.

Specifies whether the VerticalArrangement should
be visible on the screen. Value is true if the
VerticalArrangement is showing and false if hidden.

poner - IR como

poner . como

DisposicionVertical2 ~

*seleccionamos los integrados Logica y seleccionamos la opcion falso

Ubicﬂcion Screenl - IAr‘\adlrvenmna I Eliminar ventana

Bloques

B8 Integrados

[S]

Control

] Logica

B \vatematicas
M exto

M Listas

M oictionaries
M colores

W variables

W procedimientos

Screenl

e fiDlsposlcingemcall

e JDlsposlclénVertlcal

(AlEtiquetal

nombreDeArchivo
@ IrALaUrl
url

/Android/

Ofile-///mnt/sdcard/Android/data/mapa.himl 12

cuando [EEIENPEVTET IS -CambioEnUbicacion
latifud | longitud  altitud  velocidad

ejecutar . poner ([EIRTCED como
poner como

poner :

Texto ~

como

SensorDeUbicacion1 ~

SensorDeUbicacném
SensorDeUbicacion1 ~

3N =l DisposicionVertical2 ~ M Visible + et}

<

W ooe

®
®
S)




*Hacemos lo mismo para la disposicion vertical3 pero en el integrado
l6gico ponemos Cierto

uedando de la siguiente manera:

m Screen - | Aar venana | Eiminarentana

Bloques Visor

© Integrados

Bontol nombreDeArchivo
.Légica llamar IrALaUr
B vatematicas
=
-Texto
Bl Listas
M oictionaries cuando [PV I -CambioEnUbicacion
O Colores C:: L
B variables ejecutar | poner longitud ~ & ]
B procedimientos poner g . eyl SensorDeUbicacion1 - M Latitud - |
® [ screem | poner Bl j _@
© [@pisposicionverticall poner @
© [@pisposicionvertical Lt
|AlEtiquetal @
(Al Etiqueta2 AA D23
D 450 Do =
‘Imagen] <7 < .

8 [@pisposicionvertical "

Solo queda CREAR el APK e instalar la aplicacion en el dispositivo
movil.




