CALCULADORA EN APPINVENTOR

Disefio de aplicacion

o Crear un nuevo proyecto que se va a llamar “calculadora_simple”
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o Agregar una etiqueta y escribir tu nombre
o Ajustar ancho al contenedor y alinear la etiqueta al centro

Botén

B K

Etiqueta

MMMMMM

Subir archivo

||||||||||||

MMMMMM




o Agregar 3 disposiciones horizontales y la cuarta disposicion
tabular de 2 columnas, 4 registros y de ancho ajustar al
contenedor
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o Ajustar ancho al contenedor, alinear al centro en vertical y
horizontal.
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o Agregar en las primeras 3 disposiciones, una etiqueta yun
campo de texto.
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o En la cuarta disposicion agregar los botones para suma, resta,
multiplicacion y division. Ademas de agregar un boton para
borrar valores.

o Borrar el texto y agregarle la imagen de la operacion o dejar el
simbolo de la operacion.
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Cambiar el nombre a cada botdn por la operacion que le
corresponde, selecciona el boton y da clic en el boton cambiar

nombre de la seccion componentes.
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Seleccionar los campos de texto y seleccionar solo numeros en

las propiedades

Interfaz de usuario

Boton

& CasillaDeVerificacion

DeFecha

Juan Carlos Orozco Gallardo

ESCRIBE PRIMER NUMERO

ESCRIBE SEGUNDO NUMERO

RESULTADO
Y
I
BORRAR DATOS

@
Di

isposicion 4 O
Medios

Dibujo y animacién

Maps

e
Etiqueta2 N
T
CampoDeTextol
Negrita
e DisposicionHorizontall
e
e

Cambiar nombre ~ Borrar asiines
: SoloNGmeros
Medios -
)
Subir archivo. ReadOnly
Texto

PosicionDelTexto



Cadigo de aplicacion

o Una vez disefiada la aplicaciéon nos vamos a la seccion bloques,
ubicado en la parte superior derecha.

< o Todos los eventos son cuando demos clic a los botones de

operaciones (suma, resta, multiplicacion y division).

¢ Entonces cuando botén suma .clic
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Va a escribir el resultado de la suma de los dos numeros que se
ingresaron, para esto seleccionamos el campo de texto que le
orresponde al resultado y seleccionamos la opcion poner
ampodetexto3 .texto como (en mi caso es el numero 3)
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o Después seleccionamos de los bloques integrados, las opciones
matematicas y seleccionamos la opcion de suma
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o Luego seleccionamos el campo de texto 1, que es el numero 1 a
ingresar y seleccionamos la opcion CampoDeTexto1 .Texto
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o Y después con el campo de texto numero 2 y seleccionamos la
misma opcion CampoDeTexto2 .Texto
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o Hacer el mismo procedimiento por cada uno de los botones para
resta, multiplicacion y division.
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¢ Para borrar datos
o Cuando borrar datos dar clic, nos va a borrar datos del numero
1, numero 2 y resultado. Para eso:

¢ Cuando borrar .clic
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o Seleccionar el CampoDeTexto1 y seleccionar la opcion poner
CampoDeTexto1 .Texto como
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o Seleccionar de los bloques integrados, texto y elegir la primer
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numero 2 y resultado
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