PLANEACION DOCENTE

DATOS GENERALES

Plantel: 11 Atotonilco

Parcial: 1er Parcial

Ciclo escolar: Febrero-Julio 2020

Docente: José Santos Carrillo Lopez

Semestre: 6to

Horas-clase total de aplicacién: 96

Carrera: Diseio Grafico Digital

basica.

Propdsito de la asignatura o submaédulo: El alumno creara ambientes
tridimensionales para aplicaciones de disefio 3D, asi como animacién 3D

Asignatura o submaddulo: Disefia Ambientes Tridimensionales

Competencias disciplinares o profesionales a desarrollar: Crea Ambientes
Digitales, Aplica Ambientes Digitales

Competencias genéricas y atributos a evaluar: 7.1 Define metas y da seguimiento a sus procesos de construccion de conocimiento. 8.1 Propone
maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accidn con pasos especificos. 1.5 Asume las

consecuencias de sus comportamientos y decisiones.

8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de accién con pasos especificos.

1.5 Asume las consecuencias de sus comportamientos y decisiones.

Elementos de transversalidad:

Habilidad socioemocional: Primer/Segundo semestre CONOCE-T

Tercer/Cuarto semestre

Quinto/Sexto semestre

RELACIONA-T

ELIGE-T

Autoconocimient)
Conciencia socidl)

Toma responsable de decisiones)

Auto-regulaciéf)
Colaboraciét)

Perseveranci)

Lecciones Construye T:

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA/APRENDIZAJE

Fecha/Tiempo

Aprendizajes
esperados/

Contenidos/
Habilidades:

Numero de
evidencia o
producto

Descripcion de las actividades:

Evaluacion:
Tipo/Agente/
Instrumento de
evaluacion

Observaciones
de la actividad




> Cc->xmo >

04-07 febrero

Manejo basico
de software de
disefio 3D.
Creacion de
graficos
vectoriales y de
mapa de bits.

01 Encuadre

El docente realiza el encuadre del
submodulo estableciendo la forma de
trabajo durante el semestre,
competencias genéricas y
profesionales a desarrollar, asi como la
forma de evaluacion.

El alumno toma nota del encuadre y
agrega compromisos para poder
obtener una calificacion aprobatoria
durante el semestre.

Heteroevaluacioén/
Lista de cotejo 1
Encuadre

04-07 febrero

Manejo basico
de software de
disefio 3D.
Creacion de
graficos
vectoriales y de
mapa de bits.

02

Herramientas

El docente expone a manera de
repaso los temas vistos en el semestre
pasado y su importancia para generar
los productos del semestre.

El alumno realiza un escrito de los
temas expuestos y sus funciones
principales para poder utilizar las
herramientas de forma correcta.
ACTIVIDAD
CONSTRUYE-T 1.

Heteroevaluacioén/
Lista de cotejo 2
Escrito de
herramientas
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04-07 febrero

Uso de planos e
imagenes para la
construccion de
renders de
edificios

03
informacion,
planos e
imagenes
digitales

El docente explica la importancia del
uso de planos e imagenes para la
construccion de renders de edificios.
El alumno investiga un edificio
significativo de su comunidad donde
recabara informacion, planos e
imagenes para su renderizacion.

El alumno entrega de manera digital
los documentos investigados.

Heteroevaluacion/

Lista de cotejo 3
Practica demostrativa
1
Informacién, planos e

imagenes digitales




El alumno realiza un render de un
edificio significativo de su comunidad,
el cual tendran que renderizar

Heteroevaluacién/

Renderizar utilizand’o los plapos, informac!c')_n y
utilizando los 04 Inicio fotog(;aﬂas ob(:engias enla alct|V|dad Lista de cotejo 4
pasada recordando agregar lo Apunte inicio
10-14 febrero F)Ianos, . proyecto aprendido en el semestre pasado. proyecto semestral
|nforma<’:|on y semestral El alumno toma apunte del proyecto
fotografias por realizar
ACTIVIDAD
CONSTRUYE-T 2.
Préactica guiada 1:
El docente explica la forma correcta de s
i der de vid Heteroevaluaciéon/
alizar un render 05 Manual realizar un render de video por
secciones. . .
17-21 febrero de video por rt.a(r;der de El alumno realiza un manual de lo Pl_rla’sé?i:ae CL?itaeég ?
secciones video por aprendido. Manualgrender .
secciones ACTIVIDAD . .
Video por secciones
CONSTRUYE-T 3
El docente explica la modificadora ropa ‘s
o L Heteroevaluacién/
06 y la modificadora de colision.
Colisién de modificador El alumno genera un proyecto ; ;
24-28 febrero objetos ropa utilizando un plano y un cubo Lista de COteJ.O. 6
| pay ) Reporte modificador
colisién El alumno realiza un reporte de los .
ropa y colision
pasos para generarlo
El docente explica la forma correcta de | Heteroevaluacién/
animacion al . . dar animacién al modificador océano.
24-28 febrero modificador 07 ’anlmacmn El alumno genera una animacion de Lista de cotejo 7
océano oceano océano. Reporte animacién

El alumno realiza un reporte de los
pasos para generarlo.

océano




ACTIVIDAD
CONSTRUYE-T 4.
C Render del 08 Practica de | El alumno realiza la practica de carrera Lista de cotejo 8
| 02-06 marzo edificio carrera 1 1 Préactica de carrera 1
E
R Todos los 08 Practica de | El docente registra la calificacion de Lista de cotejo 8
: 09-13 marzo anteriores carrera 1 los alumnos. Practica de carrera 1
Computadora
Recursos didacticos y/o | Video proyector
materiales: Memoria USB
Cuaderno

Fuentes de informacion:
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Observaciones
posteriores a la
aplicacion:

José Santos Carrillo Lopez

ELABORO REVISO

Nombre y Firma Nombre y Firma

Fecha de elaboracién: 29 de Enero del 2020 Fecha de revision:




